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MECHANIKA - KINEMATYKA 

 

Wzory podstawowe – szkoła średnia 

 

 

 

 

 

 

 

Pochodne podstawowe 

 

 

 

 

 

 

Całki podstawowe 
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Przedrostki 

 

Funkcje trygonometryczne 
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Funkcje trygonometryczne – zależności 
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Wektory – przedstawienie analityczne 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wektory – dodawanie i odejmowanie 

( ) ( ) ( )x x x y y y z z za b c a b c i a b c j a b c k+ − = + −  + + −  + + −   

Wektory – mnożenie przez skalar 

( )2 2 2 2x y x ya a i a j a i a j=  +  =  +   

Wektory – iloczyn skalarny 

( )cosa b a b =    

( ) ( )x y x y x x y ya b a i a j b i b j a b a b=  +   +  =  +   

Wektory – iloczyn wektorowy 

( )sina b a b  =    
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Prędkość, przyspieszenie, położenie – punkt materialny 

 

 

Prędkość – ciało sztywne 
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Przyspieszenie – ciało sztywne 

 

Prędkość – ruch złożony 

 

Przyspieszenie – ruch złożony 
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Składanie obrotów 
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